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NOTA: Este manual esta destinado a la captura de todo tipo de imagenes, tanto de ANIME como de REAL.

INDICE

Todo los programas necesarios para poder
seguir el manual.

Lo elementos basicos para la captura. Cables,
componentes, configuracion del sonido, etc

Como capturar. Programa a usar, configuraciéon
y demas...

Filtros para conseguir una imagen mas limpia y
nitida

Resoluciones adecuadas parar el resultado final
de nuestro video.

Sistema de compresioén novedosa y que da una
calidad espectacular. Aconsejable para todo
tipo de videos.

Pequefia tabla de valores para comprimir con el
Xvid. Muy uatil

Procesar el audio e insertarlo en el video
Preguntas y dudas mas frecuentes.

Estos serdn ejemplos de como usar filtros de
avisynth y que solo podreis encontrar en la
pagina principal de Divxhouse.

Esta es la direccion para el Foro oficial de este
manual.

Si Version especial para descarga en PDF, originario de Divxxhouse.com



http://www.divxhouse.com/
http://www.arkania.org/~divxhouse/foro/viewforum.php?f=5
http://www.divxhouse.com/

Prog ralnniais

[ Actualizado a 26-6-2003 ]

Los pogramas de esta seccion los podreis encontrar en la
pagina oficial www.Divxhouse.com o en las webs

respectivas de cada programa.
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DESCRIPCION

Programa de Captura. La estrella del Manual [2.6.9].

Drivers universales para capturadoras BT8x8 para SO windows (incluido
XP).

Programa para codificar videos, con multitud de mejoras. La descarga de la
derecha es un enlace no directo.

Compresor de WAV2MP3, con el encoder LAME_3.93.1
Codec para poder comprimir con este método. [24-6-03]

Uno de los mejores codecs para capturar. Es de pago, por supuesto, pero
podréis encontrar un crack AQUI

Estupendo programa de edicion de sonido. [1.1.3]
La descarga de la derecha es un enlace no directo.

Frame server indispensable para el manual. La descarga de la derecha es
un enlace donde poder descargarlo.

Todos los filtros externos del manual (450k). Para las ultimas
actualizaciones visitar la web de filtros de Avisynth.



http://www.divxhouse.com/
http://www.digtv.ws/
http://btwincap.sourceforge.net/
http://sourceforge.net/projects/virtualdubmod/
http://www.dors.de/razorlame/
http://www.divxhouse.com/
http://www.jpg.com/
http://divxhouse.da.ru/
http://audacity.sourceforge.net/
http://www.avisynth.org/
http://www.avisynth.org/users/warpenterprises/

Conmponentes Basices

Componentes
Capturadora
Tarjeta de sonido (decente)
Cables

Basicamente cualquier marca de sintonizadora nos valdra. Es aconsejable que
sea una del tipo 878. Yo dispongo de la misma que la de la foto y las capturas
las hace muy bien, eso si, siempre depende de la fuente de entrada.

Loégicamente todos disponemos de una tarjeta de sonido, pero las pruebas me
han dado como resultado que con una compatible obtendremos una calidad
realmente mala. Minimo tener una Sound Blaster.

Componentes Necesarios para captura de VIDEO



« divxhouse.com
Divxhouse.com Divxhouse.com

-Esto es lo necesario para la captura [gracias a Delta por las fotos]
-1° imagen: un RCA para la sefial de video. Se conecta entre la capturadora y el aparato del
euroconector de la derecha de todo (y encaja en las clavijas amarillas).
-2° imagen: El cable del audio. Por un extremo tenemos dos conectores RCA y por el otro un jack
normal. Se conecta entre el LINE-IN de la tarjeta de sonido y las dos clavijas de la cajita del euroconector
de la figura.

-3° imagen: Aparato del euroconector. Sirve para poder conectar el video (o tv) al ordenador y asi tener
AUDIO y VIDEO dispuestos para capturar.

NOTA: Solo capturaremos de antena si es para canales de TV. Nunca capturar de antena algo de un video,
ya que la calidad serd muy inferior al capturado con RCA.

Ajuste de captura de sonido

Antes de empezar a capturar , debemos estar seguros de que
la opcion de LINE-IN esta activada para la captura.
Entramos por el iconito del altavoz de la barra de tareas

Wolumen
] - =
Vamos a Propiedades Control de volumen

Opriones  &yuda

v Controles avagadns

Salir

Lilise o ik Aqui iremos a grabacion, la barra de

Balaroe: LINE-IN y la activaremos de tal manera
Slance. que quede como se observa en la
B} — J— <H imagen.
UL Con todo esto, ya estaremos listos para
Yolumen: empezar a capturar.

|7[}SS eleccionar




Ordenador en condiciones

CPU: Cualquier ordenador con velocidades superiores a 700MHz podra capturar
sin problemas.

MEMORIA: También es importante disponer de suficiente memoria RAM para

estos procesos (minimo 128ram y 256 como aconsejable).
Disco Duro: El disco duro donde se guardaran las capturas siempre es
aconsejable que esté desfragmentado, para evitar frames perdidos.




Importante MINIMO PARA PODER CAPTURAR

Si capturas en una unidad de Disco duro que esté en FAT32, deberas saber CPU: 500Mhz [depende resolucién y codec de
que no permite mas de 4Gb en un archivo, asi que para captuar videos de captura]
larga duracion tendras problemas. RAM: 128Mb

Para saber en que tipo estéa el disco duro donde vamos a capturar, hacemos
lo siguiente.

SO: W2k o WXPp (con SO inferiores de Microsoft,
como ME, 95 y 98 si se puede capturar, pero si capturas
Ea e E [ LEYIZE () algo de mas de 4gb aconsejo el virtualdub que tiene

¥ :o_il Disco compacto (E:) opcié_n de partir los archivos, es_to es porque FAT32 no
permite mas de 4Gb en un archivo y estos SO no
permiten trabajar con este sistema de archivos NTFS
Etiqueta: |Trevize que si permite archivos de mas de 4gb )

Tipo: Tarjeta Sintonizadora de Tv

Siztema de Disco local HD libre (importante) y de buena transferencia.

archivos:  MTFS
Botén derecho encima de la unidad en cuestién y le damos a propiedades.
Si sale NTFS bien, si sale FAT32 mal.

Para Fat32 necesitariamos un programa que parta las capturas [virtualdub,
iuvcr, etc]

DirectX 8.1 o superior (MUY IMPORTANTE)

Drivers de la Tarjeta Capturadora

Ciertamente, los drivers que tengais, seran totalmente validos para la captura. Pero, por decir un

> ejemplo, las capturadoras Avermedia, precisan de las Gltimas versiones si utilizamos el SO WinXP.
& avertvzi.di Existe en la actualidad unos drivers, llamados universales, los cuales tienen mayores prestaciones a
] IOCkr] la hora de capturar. Ademas son muy sencillos de instalar.

ﬂhttuner.sys Lo primero sera tener en algun lugar de windows los drivers de la capturadora, tal como se ve en la
1_3f||::tx|:uar sys imagen. Si no los tenemos, iremos a la pagina web del fabricante y de alli los descargaremos www.

3 . avermedia.es , ésta seria la direccion si disponéis de una Avermedia.
P EBEETE.InF

Sl catazs.cat
Jcattuner.cat
:‘ﬁjcatxbar JCAT
¢ bttuner.inf
=] readme.bxt
g btxbar,inf

Esto es necesario para poder instalar el sintonizador, al menos en mi caso se tiene que hacer asi. Ahora iremos a
programas y nos descargaremos el driver universal y lo ejecutamos para instalarlo.

: El driver nos permitira instalar o desinstalar (por si no nos
First, read the README . then tell me ... va bien y queremos volver a los drivers por defecto)
Obviamente sefialamos a install this driver y seguimos los

pasos
Wwhat do you want to do now 7

{*  |nztall thiz Driver

ninztall any previously installed driver azsociated with
the BiSxx hardware



http://www.avermedia.es/
http://www.avermedia.es/

Cuando nos pidan datos de la caturadora, sefialaremos
cual es la nuestra. Si por algun casual no la sabemos,
podemos dejar con Autodetectar aunque realmente no
funciona muy bien... pero igual tenemos suerte.
Realmente las demas opciones no hace falta sefialarlas, a
menos que sepamos que tipo de chip utiliza nuestra
sintonizadora para elegirla.

Cuando pasemos eso, nos preguntara en que pais
estamos. Sefialamos el nuestro (en este caso SPAIN)

Y seguimos y cuando acabe, nos pedira reiniciar. Cuando
reiniciemos nos dira el XP que ha encontrado nuevo
hardware pero pedira datos, entonces es cuando le
indicamos el directorio de los drivers originales de la
propia tarjeta, para asi poder sintonizar correctamente.

Si no pide nada, pues reiniciamos una vez mas y listo.

De todas formas, si capturamos bien con los drivers que
tenemos, no hara falta instalar estos.

'lr'irl:ual ¥CR - 1:.capture - ﬂ

T 8l2] 2] o] &|z=w

Wideo Capture Card Selection Advice £ Tips

Select your Yideo Capture Card:
‘erhdedia TWPhone 3

Select TV Tuner Model uzed in pour Card:
|.-'-‘-.ut-:|detect if pozsible, elze TV won't be ugzable j

Mizc. Settings
[ Has TDASS55 On Board

| T% Tuner natively can tune Fi Fadio
[ T% Tuner natively can't bune FM Badio, buk vl by

Sutodetected Card Infarmation

Chipzet: BtE¥2 Rew: 0x11 SubSpsterm:  0x00031461
Card: Aeredia TYPhone3s

Wendar: Avermedia Technologies [nc

Advanced Autodetection Overndes ..

Instalamos el programa y podremos ejecutarlo., no como
versiones anteriores, que habia que hacer cosas raras para
que funcionara bien.

=

=l

Configuracién del programa.

Salva la configuracion de ese momento.

Carga una configuracion guardada.

Salva la configuracién con un nombre.

Capturar: F5 | STOP = ESC

Previsualizar lo que se vaya a capturar.

Estadisticas de la captura.

Muestra los frames perdidos.




FILE Video

Turer | About | Stop | ._ Devic | Turer |

Audio A Sunc | File Filkers Audio

v Lze
Frame
Colour Format;

Frame R ate:

Capture File Name: Donde guardaremos nuestras capturas. Use Custom Settings: Activarlo.

Insert time...: Cuando guarda la captura, le inserta la hora a la Frame Size: Tamafio de la captura. 640x480 0 720x576 son
que se empieza a capturar. resoluciones buenas para capturar.

Las demas opciones no son necesarias. Frame Rate: Frames por segundo. El standar es 25

Compression: Codec utilizado para la captura.

IMPORTANTE con respecto a las resoluciones

Como todos sabéis, cuando se captura, tenemos imagenes entrelazadas.

Por desgracia, es complicado poder eliminarlo y que quede medianamente bien. La Unica forma decente que tenemos para poder
arreglarlo y que no quede esa estela tipica en los desentrelazados , es capturar a 720 x 576.

La explicacion del mismo lo encontraréis en la siguiente parte, en Filtros de Avisynth

Codecs de Captura

Estos codecs se configuran en las opciones de Video en USE COMPRESSION.




NOTA: Para capturar con el Xvid, debes disponer como minimo de |NOTA: El requirimiento basico de este codec es un 400Mhz, su
un 1200Mhz, sino utilza el MIPEG. desventaja frente al XVID es que ocupa mas la captura.

[iD MPEG-4 Codec | FICVideo MJPEG Codec |

XwiD Configuration MIPEG Settings
Encoding options =& Compression Lluality |
L T T T T T T Y Y Y T Y O A A | 'IE
h

Encoding Mode: |1 Pazsz - CEBR Subzarnpling
) Luminance Cluality: 10 3: & 111

Bitrate [K.bpz]:

Chrominance Qualiby: (8 = {42242

-
[ 2 Fields If More Than 4171

Bitrate [Kbps): 10000

| Swap Decompress Fields [+

Advanced optiohz...
| | Force YUY2 Dutput I+ Codec Enabled

Load Defaults... |

0K |

Si quieres que ocupe menos espacio la captura, aumenta el valor
de Luminance Quality y Chrominance Quality.

| fdvanced ophions... I

XviD Configuration el

Global ] I]uantizaticun] Twn F'ass] At Eurve] Eredits] Del:nug]

Global zethngs

Maotion zearch precizion:

Quantization type:
FourCC uzed:

WHO mode:

b ainunn [-frame intersal;

kiniraum |-frame intereal:

[ Enable lumi mazking [ Enable greyscale

[ Enable interacing [ Usze chroma mation

[ Quarterpel [ Global Motion Compengation

B-frame cantral
b axirnumn B-frames: |'-I

B-frame quantizer ratio [Z]; |1 A0

B-frame quantizer affset; |1 i]

B-frame threzhold: |2I:IEI

Iv [<50 B-Y0F compatibility | Packed bitstream
[ Print debug info on each frame

Aceptar Cancelar




Global Huantization ITWD F'ass] Ak, Euwe] Eredits] Del:uug]

[uantizer restrictions

tir |-frame quantizer:

tax |-frame quantizer:

i P-frame guantizer:

tax P-frame quantizer:

tir EB-frame guantizer:

tax B-frame quantizer:

Estas son las opciones basicas para la caputura con el codec
XVID. Seguid las imagenes y listo.

AV SYNC

Stop ] i ] Devices ]
Fle | “ideo | Fiters |
v Resample Audio

(" Resample audio dynamically

{* Rezample audio ko 100.00000 %

v Adiust Strearn Offset

{ " Sunc using streams offset

' Qffzet audio by 0 mS
b azter Stream in &4 file |

[w Log &y offset bo "ahdiff, bt file

2l

About ]
A4 Sunc

Turer ]
Audio

2=

About ]
A Sync ]

Turer ]
Audio

Devices ]
Filters

Stop ] Wi
Fie | wideo
[v Capture Audic

Format

Resolution |16 Tl
Frequency 441 kHz v|
Channels [pono 1r|

[ Compress Audio

I| =] _Pren |

[nput Settings
T Audio

Cancelar |

BAceptar

Resample Audio: Activada, para poder capturar sin retraso de
audio.

Adjust Srtream Offset: Aconsejo la opcién Offset audio by
0sg. A mi con ese valor, s6lo se desfasa de forma gradual.

NOTA: A pesar de tener esto configurado, siempre existe un pequefio
desfase gradual (poco a poco), el cual corregiremos mas adelante, o
con el Virtualdub.

Aceptar

Cancelar |

Resolution: 16Bits]|, para una buena calidad de audio.

Frequency: 44.1] es el adecuado, un valor menor es un error,
provocando desajustes y dando una calidad que no es nada adecuada
(de lo mala que es)

Channels: Mono/Stereo| Generalmente es MONO, sobre todo de
la TV o si el VHS es mono... pues lo mismo.

Input Settings: Para regular el volumen de entrada.




File |
Stop

2%

] A Sync ]
Abaout ]

Filters ]
Devices ]

Audio
Tuner ]

Video |
l Wiew ]

[ Tirne Limit

H| o= M| 0= 5| 0=

[ Ouit on Stap

[ Free Space

a El: feg Bytes

Aceptar Cancelar

Time Limit: Tiempo que queramos que dure la captura.

Free Space: Espacio libre al que queramos que se pare la captura..

DEVICES

File | wideo |
Stop ]

d el

] A Sync ]
About ]

Audio
Turer ]

ﬂ Select
ﬂ Select

Filkers ]

Wi Devices

Device Selection
Wideo |E-:une:-cant's BtPCl Capture

Audio |Ereative 5aund Blaster PCI

Wideo Source |SiEeREN=

YWideo Turner
YWideo 5%ideo

Wideo Compozite

Device Settings

Audio Capture Filker

Cancelar

Aceptar

Audio Input

Balance

1

Compression Audio: Lo dejamos sin sefializar, para que la
captura del audio sea sin compresion.

Compression Codec Capa

s 1411Ebs - 447100 - Steren
44100 - Mono
44100 - Steren
44100 - Moo
22080 - Steren
22080 - Mono
22080 - Steren
22080 - Mono
382K bs - 11025 - Steren

- 176Kbz - 11025 - Mono
10 176Kbs - 11025 - Sterea
11 : 88Kbz - 11025 - Mono

: f05kKbs -
 352kbs -
: f05kKbs -
 352kbs -
s 82k bs -
- 176kbs -

000 -] O T e D0 R T

x|

] A Sunc ]
About ]

| wideo | Fiters |
Wiew Devices ]

Audio

Tuner ]

v Llze Smart Tee Filer for Preview
I+ Dock Caphure Stats 'Window

v Showe Capture Statz on Stop

[ Show Colour Histagrarm

[ Show Audio Scope

v Always on Top - Hotkey 'T'

[ Hide Tool/Status bars - Hotkey 'H'

Aceptar Cancelar




Video: El dispositivo con el cual grabaremos el video.
Audio: El dispositivo con el cual grabaremos el sonido.

Video Source: Estas opciones son para indicar por donde entrara
la sefal.

Video tuner: sintonizacién de algin canal.
Video SVideo: entrada de SVHS.
Video Composite: entrada por RCA.

En Device Settings, buscamos Video Capture Filter y le damos a
propiedades. Esta opcién nos sirve para ajustar correctamente los
niveles de brillo/color/contraste/etc del video de entrada.

Erillo

Contrazte

b atiz }

Saturacion }

Podra parecer una tonteria, pero esta parte es muy muy importante.
Hasta tal punto, que si esta demasiado brillante o demasiado oscuro,
perderemos muchos detalles y muchisima calidad.

También tened en cuenta que no es lo mismo una serie que otra y
tenemos que ir cambiando, dependiendo de como se vea.

Settings
Fie | ‘ideo
Stop ]
T Channel Settings

Channel {010

2l

] A% Sunc ]
About ]

| Audio
Tuner

Filkers

i Devices

oo

Name|

Update | Delete | Scan |

Mate:
'ou will need ta zet the TV tuner

E

country code and input tppe before j

T% Tuner Device

BAceptar

Cancelar |

Busca las cadenas, les puedes poner nombres y quedan guardadas (si
guardas la configuracion final).

Si te da problemas esta parte, te aconsejo que instales la dltima
version de drivers de la capturadora.

Use Smart Tee Filter for Preview: Para visualizar en la
pantalla lo que vayamos a capturar, pero al capturar desactivalo o te
comera mucha CPU.

Dock Capture Stats Window: Activa la ventana de Status de
la captura.

Show Capture Stats on Stop: Saldra la ventana de Status
cuando finalice la captura.

Show Colour Histogram: Si no me equivoco, aparecera una
ventana con la curva de la captura.

Show Audio Scope: Ventana donde veremos estadisticas del
audio.

Always on Top - Hotkey 'T": La ventana del Virtualvcr
quedara siempre activa encima de las demas ventanas.

Hide Toll/Status bars - Hotkey'H": Elimina o activa la
barra de status.

stats x|

—— Capture———
Frames ]
Tirne 1]
]

1]

Capture
Frames: Frames capturados

Time: Tiempo de captura.

Dropped: Frames perdidos.
Dropped

Dropped 2

—— Data Transfered—
Wideo 1]

Audio 1] .
Tatal i . Compresspn
Video: Cuanto comprime, con
Tranzfer R ate respecto al modo sin compresion.
Widen 10x 12x etc
Audio

Data Transfered
Tatal Video: Tamafnfo del archivo de
Compreszion video en tiempo real.
Widen 1] Audio: Tamafio del archivo de
audio en tiempo real.
— Time/Space Left— Total: La suma de los dos
Time 1] anteriores.
HD 0

Time/Space Left
Time: Tiempo que queda de
captura.
Drive: Espacio que queda libre.

Transfer Rate
Video, Audio y Total: Lo mismo
que los anteriores, pero por
segundo.

A/V Rate Matching
Datos de sincronizacion durante la
captura, frames por segundo, kHz
etc etc.

— A Fate b atching—
Widen
Audio
Delta
Targets
Actual®

FINALIZANDO

Cuando este todo bien configurado, sélo nos quedara darle al
botén de CAPTURAR y esperar el tiempo que haga falta.

Recordad de cuando acabéis de capturar, verificar que la captura
esta correctamente. Aconsejo hacer pruebas de varios segundos.




Flldres Awvisyniéli

Lumafilter y CNR2 Empezando

Explicacion de Spatial y
Temporal

Aqui desvelaremos diversos filtros de avisynth que nos ayudaran en nuestro camino a la
captura de calidad.

El Avisynth es un sistema de frameserver, que nos servira de intérprete entre el video original
y el virtualdubMOD (que va a ser el compresor que utilicemos) u otro programa para

Filtros Spatial

Filtros Temporal
Filtros Extras

codificar. Normalmente se utiliza para DVD, pero actualmente tiene un soporte muy bueno de
filtros especificos de captura, los cuales explicaré aqui mismo de la mejor forma posible.
Para que todo funcione correctamente, tenéis que tener instalado el AVISYNTH 2.5.2 que

Carga del video encontraréis en la seccién programas del manual.

Filtros Indispensables
Colocacién de los filtros

Como funciona

Aqui tenéis un ejemplo de fichero AVS (esto sera lo que creemos para utilizar el avisynth)

LoadPlugin("J:\probando\filtros\filtros\Dup.dlII")
LoadPlugin("J:\probando\filtros\filtros\MPEG2DEC.dII"")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\atc.dll"")
LoadPlugin("J:\probando\filtros\filtros\UnDot.dII"")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\cnr2.dlI"")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\decomb.dII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\deen.dIlI")

AviSource("J:\captura\capturaO.avi')

Telecide()

Crop(8,8,-8,-8)

BilinearResize(512,384)

undot()

atc(2,4,5,0.8,false)

dup(threshold=1,blend=true)
Por un lado tenemos la carga de DLLs, la carga del AV1 y el llamamiento de filtros.
La carga de DLLs es preciso para disponer de un filtro especial, que no se encuentre en los propios del
avisynth.
Por ejemplo el TELECIDE(), este filtro es un filtro de desentrelazado, que utilizaremos a partir de ahora.
Para su funcionamiento ha de estar cargado el *decomb.dll*.
Por otro lado tenemos el Crop (8,8,-8,-8) y no necesitamos cargarlo con nada, ya que lo incorpora el
propio avisynth, que hemos instalado previamente (junto con otros muchisimos mas filtros).

Todo esto que hemos visto se ha de crear en un simple archivo de texto que abriremos con el mismo
NOTEPAD (o editor de texto) y lo guardaremos con terminacion AVS (por ejemplo, escaflowne.avs ).

También recordar que el sistema de archivos ha de estar en modo MSDOS, es decir, que cada nombre de
archivo, ha de tener como maximo 8 letras o nimeros.

Por ejemplo, si tenemos c:\Archivos de programa\Avs\decomb.dll no nos cargara nada y dara error,
porque Archivos de programa no es valido. Lo ideal es tener una carpeta con todos los filtros del estilo c:
\video\avs\filtros\...

DLLS y sus filtros correspondientes

LoadPlugin("J:\probando\filtros\filtros\Dup.dlII"")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\MPEG2DEC.dII"")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\atc.dll"")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\cnr2.dll"")

LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\decomb.dlII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\deen.dIlI")

Desglosando los filtros de cada DLL. Los 2 Mpeg2dec... sirven para interpretar el MPEG2 de los dvd
(realmente el mpeg2dec3 es mucho mejor), pero los utilizaremos para captura porgque contienen unos filtros
muy interesantes.

MPEG2DEC.dII Contiene el filtro TemporalSmoother()




MPEG2DEC3.dll Contiene el filtro Lumafilter()
Decomb.dll Contiene el filtro Decomb() FieldDeinterlace() @ Decimate()
Cnr2.dll Contiene el filtro Cnr()

Atc.dll Contiene el filtro ATC(Q

eDeen.dll Contiene el filtro eDEEN()
Convolution3d.dll Contiene el filtro Convolution3D()
_2D_clean.dll Contiene el filtro _2D_Clean
MSmooth.dll Contiene el filtro MSmooth()
TemporalCleaner.dll Contiene el filtro TemporalCleaner()
Unfilter.dll Contiene el filtro Unfilter()
MSharpen.dil Contiene el filtro MSharpen()
DUP.dII Contiene el filtro DUP()
TomsMoComp.dll Contiene el filtro Tomsmocomp()
WarpSharp.dll Contiene el filtro WarpSharp()

Desentrelazad OS | Decomb.dll | TomsMoComp.dll

TOMSMOCOMP

El mejor filtro de desentrelazado, que aun siendo mas veloz en su utilizacién, es en casos criticos mas limpio y preciso. Su
funcionamiento es ideal cuando el entrelazado es Completo, es decir, cuando cualquier movimiento que exista en el video, se entrelaza,
de igual forma, tambien va bien en entrelazados medios.

Generalmente para VHS o TV con resoluciones de 720 x 576 o similares, realiza un desentrelazado perfecto.

Tomsmocomp(1,15,1)

Tomsmocomp(1,30,5)

TELECIDE
Datos

El telecide realiza un desentrelazado examinando los campos entrelazados y los junta obteniendo una imagen progresiva (imagen sin
entrelazar) muy bueno, evitando las famosas estelas de entrelazados normales (vease desentrelaado modo BLEND del virtualdub).

El entrelazado tipico al cual hacemos referencia, es cuando sélo hay entrelazado con movimientos bruscos, como si fuera un entrelazado
parcial del video.

Haciendo diversas pruebas con distintas resoluciones se puede ver como, con 720 x 576 en la resoluciéon de Captura, este
desentrelazado obtiene un resultado muy limpio, eliminando por completo el entrelazado (esto ocurre asi con la AVERMEDIA PHONE
98, en donde se han hecho pruebas). Con otras resoluciones (640x480 y 768x576) la eliminacién del entrelazado es parcial y a veces
no consigue buenos resultados. De todas formas a 720 x 576 va generalmente bien, aunque aconsejo la utilizacion del TomsMoComp.

Configuracion

El telecide ha de implementarse como primer filtro, antes que ningdn otro (esto es igual para cualquier filtro de desentrelazado). Esto es
asi para evitar que otros filtros modifiquen la imagen, entorpeciendo la labor del filtro.

Telecide()

Telecide(guide=1,gthresh=50,chroma=true,threshold=30)

Telecide(threshold=12,dthreshold=15,firstlast=true,blend=false,chroma=true)

FieldDeinterlace

Datos

Este filtro s6lo debemos utilizarlo en Gltima instancia y sélo cuando el video sea un entrelazado completo. Esto se sabe cuando cualquier




movimiento que exista ya tenga algo de entrelazado, no como el anterior que sélo ocurre cuando hay movimientos bruscos.

Configuracion

Igual que el anterior, este filtro ha de ponerse siempre como primero para que realice correctamente su funcion.

Configuracion habitual

Otra configuracioén buena para Anime.

SEPARATE FIELDS | uioeneiavisyntn 25

Filtro de desentrelazado, que aun siendo mas arcaico en su forma de manejar el entrelazado (recordemos que elimina un campo,
dejando la altura del video en la mitad) muchas veces nos sacara de mas de un apuro. Su forma de insertarlo es la siguiente:

SeparateFields()
SelectOdd()

BO B | Incluido en el Avisynth 2.5.x

Filtro de desentrelazado, similar al Separate Fields, con la salvedad de que no elimina ningun campo. De todas formas, este filtro actua
de forma peculiar en el video resultante, haciendo esta mas nitida (sharpen).

Bob()
SelectOdd()

Lumafilter weczoecz.an
Datos

Este filtro realiza un pequeno ajuste a las partes de luz de la imagen. Como podemos apreciar, las partes negras muchas veces no son
negras por completo y al comprimir suelen aparecer macrobloques (es lo mismo con las partes blancas). Asi que su funcion es dejar el
negro, negro por completo y lo mismo con lo blanco. De esta forma ganamos en compresibildiad, evitamos macrobloques innecesarios y
realzamos un efecto de contraste muy bueno.

Configuracion

Se aconseja usarlo como ultimo filtro o anterior al Dup.

Configuraciéon habitual.

Chroma Noise Reducer  ciom

Datos

Este filtro se basa directamente en filtrar la chroma (el color) del video. Es especialmente indicado para capturas de VHS o TV, porque el
filtro realiza un filtrado de esos colores tipicos que parpadean estilo arcoiris y no tienen nada que ver con el video original. Indispensable
para capturas.

NOTA: Si con el filtro insertado notamos algun tipo de efecto extrafio en los colores (sobre todo el rojo) tendremos que desactivarlo
para que se pueda corregir.

Configuracion

Lo insertamos después del Desentrelazado.

Configuracion habitual.




ReSize y Crop | Incluido con el Avisynth

El resize es la forma para disminuir o aumentar una resolucién a otra. Generalmente capturamos a una resolucion alta y la
disminuimos, para asi ganar en calidad.
Existen varios tipos, pero para captura solo utilizaremos dos

El Bilinear lo utilizaremos cuando la captura no sea del todo perfecta o cuando
queramos que ésta se comprima mejor. Es asi, porque mete un pequefio filtro de
"desenfocado" y eliminacion de detalles.

El Bicubic se utilizara para obtener la maxima calidad en un espacio bueno, o
cuando capturemos algo que se comprima bien (imagenes oscuras)

El crop sirve para eliminar las partes no pertenecientes al video y que se acoplan a los bordes (partes negras o la tipica barra inferior
cuando se captura de VHS).

El valor de cada numero es el siguiente.
(derecha y abajo han de ser nimeros negativos)

Configuracion

El Crop siempre ha de estar antes del resize y han de ser nimeros multiplos de 2.
Crop(4,8,-8,-4)
ResizeBilinear(512,384)

Introduccion Filtros Spatial y Temporal
Introduccion

-Existen dos tipos de filtros: Spatial y Temporal

-Los spatial o espaciales, son también los llamados filtros 2D y se caracterizan porque limpian sin importar los frames anteriores o
posteriores. Sélo limpian frame a frame (imagen a imagen).

-Los temporal, en cambio dependen del tiempo, ya que limpian dependiendo de frames anteriores y posteriores.

-Cada uno funciona de una forma diferente y cada uno se utiliza para un ruido en concreto.

Pros y Contras

-El Spatial realiza una limpieza determinada de objetos (contornos, colores planos(las partes de colores Unicos), etc). No sirve para
limpiar las vibraciones y para ruido en general apenas es util.

-El Temporal en cambio realiza una limpieza temporal, muy indicado para temblores o ruido generalizado (tipico grano de muchas

series o del ruido del Vhs / Tv). Es un estupendo limpiador, pero en las escenas de movimiento este filtro deja su marca, ya que no

diferencia entre el ruido y el movimiento en si, haciendo un borron.

CONCLUSION

-Lo que debemos recordar es la utilizacion adecuada para cada video.

-El temporal nunca es bueno abusar de él, ya que en los movimientos agrede a la imagen. Solo lo usaremos en cantidades minimas y si
es posible utilizar el ATC (si disponemos de un AMD XP o superior o un P3), que es una mezcla de temporal y spatial, eliminando la
vibracién y no agrediendo en los movimientos. El Spatial es bueno usarlo también en cantidades pequefias y con un radio corto. Esto es
asi, porque su limpieza en colores planos es realmente asombrosa, pero como todas las cosas, su abuso implicara eliminar detalles y
podemos convertir un bosque en una mancha verde.




Filtros Spatial

ATC | atc.an

Realiza un filtrado Spatial / Temporal. Solo funciona si disponemos de un AMD XP (o superior) o de un P3 (o superior). Para vibraciones es el
mejor filtro que existe, reduciendolas practicamente por completo y apenas agrediendo en la imagen.
CONFIGURACION

Este es el valor por defecto | atc() | y realiza una limpieza normal.

Se realiza un filtrado flojo. Ideal cuando el origen es de buena calidad.

Filtrado fuerte. Indicado para elimnar las vibraciones molestas.

Convolution3d | Convolution3D.dlI

Realiza también una mezcla de Spatial y Temporal, sobre el Luma y la Croma. Al realizar una mezcla de ambos tipos de filtros, es mas
preciso y rapido que los mismos filtros por separado.

Recomiendo este filtro en sustitucion del temporal Smother, sobre todo si el video a comprimir tiene un ligero temblor (en mode animeLQ o
vhsBQ)

CONFIGURACION

Para capturas de imagenes reales con calidad media.
Para cuando la calidad de la fuente es buena
Para calidad de fuente media.

Para calidad de fuente mala.

eDeen | edeen.an

Este filtro podria considerarse un filtro Spatial 100%. Realiza un filtrado a cada frame y es ideal para el filtrado de anime.

Capturas de suciedad minima.
Suciedad media

Para videos de mucha suciedad (éste puede estropear mucho el video)

2D_Clean | _2p_ciean.dn

Filtro de limpieza de excelente calidad.

Filtrado menor. Elimina pocos detalles. Rapido

Filtrado medio. Pocos detalles eliminados. Lentillo

Filtrado fuerte, para fuentes en mal estado. Elimina detalles. LENTO

MSmoother | MSmoother.dll

Filtro de limpieza que evita en la medida de lo posible la eliminacion de los detalles. De todos los Spatial, éste es uno de los mejores, pero
también uno de los mas lentos.

Filtrado menor. Elimina pocos detalles. Rapido
Filtrado medio. Pocos detalles eliminados. Lentillo

Filtrado fuerte, para fuentes en mal estado. Elimina detalles. LENTO




Filtros Temporal

Tem PO ralCleaner | TemporalCleaner.dll

Realiza una comprobacion entre el pixel del frame anterior y el siguiente. Si sobrepasa el nivel que hemos configurado, sera
reemplazado por la media. Este es sin duda un filtro indispensable en cualquier captura, tanto Animacion como de Real.
Un pequefio uso de este filtro evitara pequefias vibraciones y ruido en general (granulo) y realizara un pequerio filtrado spatial.

Vibraciones y ruido reducido.
Vibraciones y ruido medio.

Vibraciones y ruido altos.

TemporalSmother | vpeczpec.an

Similar al anterior, realiza un temporal mas preciso que el del virtualdub. El temporal Cleaner sin duda es de mayor calidad, ya que éste
realiza un filtrado muy agresivo, dejando estelas en los movimientos.
Como todos los temporal, evita las vibraciones pequenias y el ruido en general.

Vibraciones y ruido reducido.
Vibraciones y ruido medio.

Vibraciones y ruido altos.

NOTA: El temporal Smother solo trabaja en YUY2 (modo de color 16bit). Esto quiere decir que antes de este filtro afiadiremos
CONVERTTOYUY2() y después del mismo CONVERTTOYv12().
Ejemplo:

ConvertToYUY2()
TemporalSmother(1,7)
ConvertToYV12()

Filtros Extras cotros)

unfilter | unfiiter.dn

Realiza un desenfoque de la imagen, mejorando la compresibilidad, y en cantidades menores y anterior a un filtro, puede mejorar la
limpieza. Realmente es equivalente al Blur, pero mas rapido y preciso.

Este filtro también permite enfocarla (efecto sharpen). Esto es util cuando esta borrosa o queremos “"ennegrecer" las lineas divisorias,
pero no es bueno abusar, ya que introduciremos ruido.

Desenfocar o Blur

Ligero desenfoque.
Desenfoque medio.

Enfocar o Sharpen

Ligero enfoque.
Enfoque medio.

Configuracion

Si X e Y son negativos, mayor es el desenfoque y viceversa.




MSharpen | MSharpen.dll
Mientras que el Unfilter realiza un desenfocado, el Msharpen realiza un enfocado(sharpen) especial para Anime. Enfoca y a la vez
introduce un pequefio filtro de limpieza, mejorando la calidad del video definiendo las lineas, haciendo éstas mas oscuras.

Realza las lineas ligeramente.

Mayor que el anterior.

DUP | bup.an

Este es un filtro muy especial, ya que realiza una comparacion entre frames adyacentes y si estos son similares, se igualan. Esto para
anime es muy interesante, ya que al ser de frames muy igualados en general, podemos mejorar la calidad de la imagen y evitar lo
temblores, sin olvidar una mejoria final en la compresibilidad. Un abuso del mismo nos llevara a advertir como desaparecen fotogramas,

haciendo que vaya a "golpes".

Cuanto mayor sea el valor de Threshold, menor caso haréa a las diferencias entre frames. De tal forma, que cuanto mayor sea el
numero, mas posibilidad existe de que iguale mayor nimero de frames seguidos y esto nos mostrara un video que ira pulsado.

Para video en buen estado.
Para video en estado normal, tipico VHS.

Para video en muy mal estado.

WarpSharp | Warpsharp.dil
Un filtro que podriamos clasificar como de estilizado. Esto es asi ya que realiza una mezcla de blur y sharpen al mismo tiempo. Lo cual
nos estilizara las lineas de los contornos, aumentando la calidad y haciendo éstos mas uniformes.

Por defecto.

Estabilizacion buena.

Tweak | No necesita de carga de ninguna DLL, viene con el Avisynth
Este filtro regula problemas en el brillo, contraste y color. Si en cualquier video aumentamos un poco de contrasste y disminuimos un

poco de luz, conseguiremos una definicién de los contornos.

Tweak(hue=0.0, sat=1, bright=0.0, cont=1)
(-180 a 180) Ajusta el color, de rojo a verde.
(0.0 a 10) Ajusta la saturacion de color.
(-255 a 255) Ajusta la luz, de menos a mas.

(0.0 a 10) Ajusta el contraste.




CARGA DEL VIDEO
AVISOURCE

Esto sirve para que se pueda cargar el video y asi poder insertarle los filtros.

Con esta configuracion, no se cargara el audio.

Igual que el anterior, pero cargando el sonido, para asi poder procesarlo (el sonido) en el
VirtualdubMOD.

Lo mismo que los anteriores, pero uniendo dos videos. Muy util cuando se captura y se parten los
archivos capturados.

Su posicién ha de ser siempre anterior al llamamiento de filtros.

Como insertarlos

Introduccion

Todos estos filtros que se han explicado anteriormente, normalmente es adecuado que tengan un orden en el AVS.

Esto es asi, debido a que cada filtro realiza una funcién con respecto al video que recibe. Si colocamos un filtros determinado y a
continuacion otro filtro, este Ultimo, procesara el video resultante del filtrado y no sera lo mismo que si no lo hubiese.

Saber el orden adecuado es complicado, pero se puede aproximar a una colocacion 6ptima. Sin olvidar que las pruebas de cada uno son
las mejores posibilidades de optimizacion.

Orden de Colocacion

El orden de los filtros sera lo que en muchos casos nos hara conseguir un buen o mal video. Esta parte podria no parecer importante,
pero en algunios filtros es MUY IMPORTANTE su colocacién. Veamos como van.

Cargamos el AVI

FILTRO DESENTRELAZADO
CROP

CNR2

FILTRO TIPO TEMPORAL
FILTRO TIPO SPATIAL o RESIZE
WARPSHARP

DUP

TWEAK

LUMAFILTER

ConvertToYUY2() | Importante insertar esto al final del avs

Como observamos en la tabla, el spatial puede ir antes o después del RESIZE. Si el spatial va antes, su efecto sera menor que si va
después. Solo queda explorar la combinacion de filtros ideal.

El CONVERTTOYUY2() se inserta al final del avs SIEMPRE. Esto es asi, ya que en algunos ordenadores se ha visto un efecto curioso, y
es la aparicion de una franja de color en un lateral. Con esto insertado ya no aparecera.

FILTROS INDISPENSABLES

De todos estos filtros, algunos de ellos podriamos clasificarlos como "indispensables” en cualquier filtrado. En ellos podemos englobar a:

Estos son los filtros que nunca han de faltar en las capturas a procesar.

EJEMPLOS PRACTICOS

Resefar que delante de cualquier linea del avs (como en el ejemplo inferior), sea filtro o carga de la misma, interponemos una # sea
invalidada la linea y cuando carguemos el avs, esa linea sera saltada. Esto es interesante para ir probando filtros y no tener que
escribirlos una y otra vez, solo poniendo delante el #

#cnr2() <--- asi se salta el filtro.

ANIME




AviSource("J:\captura\prueba.avi')
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\Dup.dII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\MPEG2DEC.dII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\MPEG2dec3.dlII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\edeen.dll"")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\Msmooth.dII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\WarpSharp.dll')
LoadPlugin(*j:\probando\filtros\filtros\Convolution3D.dII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\atc.dll"")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\UnDot.dlI'")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\cnr2.dlI")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\warpsharp.dIl')
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\decomb.dlII')
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\msharpen.dll")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\temporalcleaner.dll")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\2DClean25.dlII"")
ConvertToYv12()

Decomb()

Crop(8,8,-8,-8)

Cnr2()

TemporalCleaner (ythresh=15, cthresh=20)
BicubicResize(512,384,0,0.5)

MSharpen(strength==80)
Tweak(hue=0.0,sat=1.3,bright=-12,cont=1.2)
Warpsharp(140,2,150,-0.8)

Lumafilter()

Dup(threshold=1,blend=true)

ConvertToYUY2()

El ejemplo anterior es de un filtrado de un video de Anime en VHS, normal y corriente, en un estado medio. El resultado es impecable,
ya que:

-Se ha eliminado por completo el entrelazado (por capturar a 720 x 576); DTOMECOMB.

-Se han eliminado los tipicos arcoiris en las zonas blancas, cuando se captura; CNR2.

-El TemporalCleaner realiza una limpieza general, y una limpieza por objeto; TEMPORALCLEANER.

-Se disminuye el tamafio del video a 512 x 384, para su mejor aprovechamiento BICUBICRESIZE.

-Contraste de contornos; MSHARPEN.

-Estilizacion de estos contornos; WARPSHARP.

-Se ha ajustado el color y el brillo y el lumafilter ha mejorado el contraste de la imagen; TWEAK y LUMAFILTER.

-Por dltimo se han igualado los frames casi iguales; DUP.

Este es un pequefio ejemplo de un video y que podria ser usado como base. Hay que tener en cuenta que cada video es un mundo y
cada cual necesita de un conjunto de filtros determinados, que quizas en otro video no servirian de mucho.

REAL

AviSource("J:\captura\pruebal.avi®)
LoadPlugin("J:\probando\filtros\filtros\Dup.dII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\MPEG2DEC.dII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\MPEG2dec3.dII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\edeen.dll")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\Msmooth.dII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\WarpSharp.dll')
LoadPlugin(*j:\probando\filtros\filtros\Convolution3D.dlII")
LoadPlugin("J:\probando\filtros\filtros\atc.dll')
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\UnDot.dlI'")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\cnr2.dlI")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\warpsharp.dIl')
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\decomb.dlI")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\TomsMoComp.dlII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\msharpen.dlII")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\temporalcleaner.dll")
LoadPlugin(*J:\probando\filtros\filtros\2DClean25.dlII"")
ConvertToYv12()

TomsMoComp(1,15,1)

Crop(4,8,-4,-12)

Cnr2()

unfilter(-3,-3)

TemporalCleaner (ythresh=3, cthresh=4)
BicubicResize(512,384,0,0.5)
Dup(threshold=1,blend=true)
Tweak(hue=0.0,sat=1.2,bright=-6,cont=1.1)
Lumafilter()

ConvertToYUY2()

Este ejemplo es de una captura REAL. Tiene similitudes con los filtros anteriores, pero con valores mas suaves.
-El TomsMoComp realiza el desentrelazado de forma perfecta;




-El temporal cleaner, con estos valores bajos, realiza una limpieza increible;

-El unfilter es para desenfocar ligeramente la imagen y asi hacerla mas compresible.

-El Tewak y el lumafilter son para regular la croma y la luma del video (luz y color)

Los filtros de limpieza por objetos, los spatial, no son muy adecuados para estos casos (s6lo con configuraciones cortas son buenos,
nunca como si fuera anime).

FINALIZANDO

Todos estos filtros no son méas que una pequeria parte de la gran cantidad de filtros existentes en AVISYNTH y de los cuales, con algo
de practica, podremos sacar un provecho increible.

Cuando tengamos nuestro conjunto de filtros dispuestos en un avs, podremos visualizarlo con el bsplayer o con el player que
tengamos, para asi ver que efecto realizan los filtros en el video procesado.

Cuando esté ya del todo bien lo cargamos con el VirtualdubMOD, como si de un video se tratase, y estara listo para ser comprimido.

NOTA en la pagina www.Divxhouse.com existira una seccién con ejemplos de uso de filtros, en series de animacion o en
capturas de Real.



http://www.divxhouse.com/

Kesolucliones

Resoluciones al comprimir

Algo que deberéis saber, y muy importante, es que las resoluciones que utilicéis, para comprimir el video
capturado, siempre deberan ser multiplos de 16. Como por ejemplo, 384 x 288. Ambos valores (384 y
288) son divisibles entre 16. Pues asi deberan ser todas las resoluciones que utilicéis, ya que si no es asi
podrian provocar problemas de overlay y que no se viesen del todo correcto en algunos ordenadores.

Para capturas panoramicas o no 4:3, deberéis ajustar vosotros mismos la resolucién final a ojo.

Width: Ancho [un valor fijo de la tabla]

Height: Alto [depende de la relacion ancho/alto de la pelicula]

Resoluciones Habituales 4:3)

-Este es el aspecto ratio tipico de las series de Tv, dubujos animados y alguna pelicula
antigua.

1.33:1 -En la tabla ajunta, se pueden observar en rojo las resoluciones habituales.

576 X 1.33:1 640 solo es aconsejable cuando la captura sea de excelente calidad y ésta sea muy
432 compresible. No aconsejado para videos normales.

1.33:1 512 esta bien si queremos buena calidad, pero eso si, algo de 20min debera ocupar

Pk 1.36:1 como minimo 130-150mb o mas, si no repercutira en la calidad final.
v @cieis] 1.33:1 384 esta bien para tamafios de serie de 120-110mb o inferiores.

400 x 304 EEcrait -.Los demas valores de resolucion son intermedios, pero los prinicpales son los dos de
L5310 o

-He de avisar que todo esto no siempre se cumple, porque al final siempre depende de
si el video se comprime mejor o peor, etc etc.




Otras Resoluciones

384x256




GComipresion: 1¢ Fasecie

Introduccion

Para la realizacién de la compresion, se utilizara el VIRTUALDUBMOD como programa
para codificar y el XVID como codec de compresion.

El VirtualdubMOD se utilizara debido a sus mejoras con respecto al Virtualdub, como la
posibilidad de insertar MP3, AC3 y OGG en los videos, junto con la posibilidad de comprimir
en modo YV12 correctamente.

El XVID (version Koepi 24-6-2003) sera el codec utilizado debido a sus mejoras con
anteriores codecs y siendo muy superior en calidad al DIVX 5.05, a pesar de ser algo mas
lento.

Carga del Video

Ejecutamos el VirtualDubMOD vy...

File Edit Mideo Streams Options Tools
Cpen video File. . Chrl-C

Cpen video File via Aviswnth., . Chrl-y
...vamos al directorio donde tenemos guardado el archivo AVS con

los filtros seleccionados y lo abrimos.

Entrar a la configuracion del Codec

Ahora en la pestafia VIDEO seleccionamos FAST RECOMPRESS. Esto es asi, debido a que los filtros de avisynth usan el modo yv12
y en fast recompress ganaremos en velocidad, en comparacién con Full Processing Mode.

Lo Unico que no podremos ver, sera la previsualizacion del resultado en las ventanas del VirtualdubMOD, mientras se comprime el
video.

Mideo Streams Options  Tools  Help

Frame Rate. .. trl-R

Compressian. .. Ckrl-C
Select Range. ..
Direct stream copy

Mormal recompress %

Full processing mode

Ahora iremos a VIDEO / COMPRESSION




Select video compression

Div 5.0.5 Cadec ﬂ YWideo codec information
ffvefi MPEG-4 Codec Delta frames Mo
[rtel 4:2:0%ideo 250 . o
Inted Indec(R) Video R3.2 FOURCC code wvid
Microszoft H.261 Video Codec Driver name wvid.dll
bicrozaft H. 263 Wideo Codec
ticrozoft MPEG-4 Yideo Codec W1 o
ticrozoft MPEG-4 Yideo Codec W2 Format restrictions:
Microzoft MPEG-4 Yideo Codec W3 Ma known restrictions.
Microzaft BLE
Microzaft Widea 1
#wi0 WMPEG-4 Codec

Ii Configure
J =

Ii
Ii Cancel

Ya que en este manual explicaremos el XVID, sera el que escojamos y configuraremos tal como sigue.

Configuracion del Codec [1° pasada]

Para realizar las compresiones utilizaremos el sistema de 2 pasadas. La primera realizard un "escaneo" de la curva de bitrate a
maxima calidad, y la 2° sera la que, dependiendo del bitrate medio introducido (tamafo final de video), realice la mejor distribucion

del mismo.
Este es sin duda el mejor sistema para la compresiéon de un video, 2 pasadas. Esperemos en un futuro que la Calculadora AR

permita cargar un AVI y asi realizar una 3° pasada, y mejorar significativamente esta compresion (actualmente solo permite de DVD).

XviD Configuration

Encoding ophions

Encoding Mode:

Advanced options...

Decoder options...

OF.

|
|
Load Defaults... |
|

Sefialamos 2 Pass - 1st pass que sera la primera pasada. Antes de proceder a su configuracién, iremos a la opcion DECODER
OPTIONS




Fost proceszing

Iv Luma deblocking
[v Chroma deblocking

Aqui activaremos el Luma deblocking y el chroma deblocking. Estos sirven para mejorar la calidad durante el visionado de los
videos y sé6lo nos seran de utilidad si en el FFDSHOW activamos el modo decoder del XVID, utilizando la DLL de la misma.
Volvemos a las opciones de antes y entraremos en las opciones del XVID por el boton AVANCED OPTIONS

%viD Configuration el s

Global ]I]uantizatinn] Two F'ass] Ak, Eurve] Eredits] Del:uug]

[Global zettings

totion search precision; |E - Ultra High

G uantization wpe: | H.Z63
FourCC uzed: |>€."-.-"ID

WHE rode: |'I - Maode Decizion ﬂ

b aximum |-frame interyal; |3DEI

kinirnurn 1-frame interval; |4

[ Enable lumi masking [ Enable greyscale
[ Enable interlacing Iv LUsze chroma mation

[ Quarterpel [ Glabal Mation Campenzatian

E-frame contral
b awimurn B-frames: E

B-frame quantizer ratio [Z); |'I B0

B-frame quantizer affzet; |BEI
B-frame threshold: |EI

W Dx50BYOP compatibity | Packed bitstraam
[ Print debug info an each frame

Aceptar Cancelar

No copiar integramente el ejemplo. Los valores de la
imagen consiguen una mayor calidad, pero a la vez pierde mucha
elocidad (mas de la mitad).
Mirad las recomendaciones de abajo.

En las opciones globales (GLOBAL) nos saldra la imagen de arriba. Segun configuremos estas opciones la velocidad de compresion
sera menor o mayor.

Motion search precision: 6-Ultra High. Esta opcién seré la que nos de la maxima calidad. Un nivel 5 podria aumentar la
velocidad, pero no es adecuado.

Quantization type: H.263 | Este permite comprimir mejor y para las compresiones de captura es la ideal, ya que el MPEG lo
Unico que nos haré sera meter granulo y disminuir la compresion, sin obtener ningun beneficio.

FourCC used: XVID |Para indicar el codec que usaremos para descomprimir el video (al visualizarlo). Por ejemplo si lo ponemos
con Divx, una persona que tenga sélo este codec instalado lo podra ver. Esto por un lado esta bien, ya que asegura una mayor
compatibilidad de visualizacién y en algunos casos, donde no se ven bien los xvid, podria ser hasta interesante. De todas formas se
aconseja el XVID, ya que la calidad obtenida es mayor en su decodificaciéon, que en modo DIVX.

VHQ Mode: OFF 1 4 |Esta opcién nos sera Gtil para mejorar la compresibilidad y mejorar en mucho la calidad de video. Un
nivel 1 es la recomendable y nos mejorara, pero con un nivel 4 sera alln mayor esa mejoria. La Unica desventaja, que en nivel 4,
la velocidad de compresioén repercutira sensiblemente y para ordenadores de 1000mhz hacia abajo, no es nada recomendable, a
menos que no les importe el tiempo de compresion. Si se activa, las B-Frames han de estar activas.




Si vemos que va demasiada lenta la compresiéon, podemos desactivarlo

Maximum I-frame interval: 300 |Esto indica cada cuanto se insertara como minimo un Keyframe. Esto es para que cuando
en la reproducion del video, queramos adelantar o atrasar, sera mas comodo de hacer, ya que sélo se puede hacer entre keyframes.
Yo uso un valor de 300. Esto quiere decir, que como minimo hay un keyframe en 300frames. Un valor muy reducido de esto (25 por
ejemplo) lo Unico para lo que valdria, seria para afiadir keyframes sin sentido, empeorando la calidad del video, ya que cada keyframe
ocuparia mas que un frame normal.

Minimum I-frame interval: 4 |Esto sirve para indicarle que nunca se metan demasiados keyframes. Si ponemos 4
indicaremos que s6lo se podréa insertar un keyframe cada 4 frames como mucho.

Enable Luma Masking: OFF |Esto es una opcién que sirve para aprovechar las deficiencias del ojo humano y comprimir
ciertas partes del video que refieren a la LUZ para mejorar el tamafio final. Por desgracia, esta opcién no esta totalmente funcional, y
no aconsejamos activarla.

Enable Grey Escale: OFF |Activada nos permite convertir la imagen en una escala de grises. Esto s6lo es util cuando la
captura o el procesado del video sea en Blanco y Negro.

Enable interlacing: OFF |Es un filtro de desentrelazado, pero no lo utilizaremos nunca.

Use Chroma Motion: ON |Esta opcién, si la activamos, nos permitird mejorar la compresioén y la calidad final. Activada siempre.
Quartelpel: ON u OFF| Esta opcién sirve para una estimacién de movimiento mas precisa. Si esta activada, la imagen se volvera
mas enfocada (sharpen) y perdera en compresibilidad. Yo personalmente en captura no la activaria (aunque tampoco la activaria en
otros casos).

Global Motion Compensation: OFF| Esta opcién siempre ha de estar desactivada, ya que produce ciertos problemas en la
compresion.

B-Frame CONTROL

Maximum B-Frames: -1 2| Las Bframes son un sistema de frames, que funcionan de forma bidireccional, es decir, que se
aprovechan de las similitudes del frame anterior y del posterior, de esta forma se reduce sensiblemente el tamafo, mejorando la
calidad final. Con -1 estaran desactivadas y con 2, estaran en el modo normal (se podria usar 1 y 3 sin problemas, pero a 2 es donde
las ganancias son mas notorias). Aqui indicaremos 2. Con las bframes desactivadas, aumentaremos la velocidad de compresién,
pero empeorara la calidad.

B-Frame Quantizer Ratio: 150% | Esto lo mantendremos en 150 que es el valor por defecto.

B-Frame Quantizer Offset: 75-100 | Unl valor entre 75 y 100 da buenos resultados.

B-Frame Quantizer Threshol: 0 80 | Esto nos indicara cada cuanto aparecera un bframe, cuanto mas cerca esté de +90,
mas es la posibilidad de que salgan y cuanto mas cerca de -40 menos apareceran. Un valor entre O y 80 seré el adecuado.

Two Pass




ZviD Configuration 2x|

Global | Quartization  Two Alt. Curve | Credits | Debug |

I-frame: b
v Dizcard first p
ielow Hrame distance.
|-frame bitrate reductior
Curve compre
High bitrate scen

itrate

Discard first pass: ACTIVADA | Esta opcién ha de estar activada, para evitar la aparicién de un archivo "gigante", resultado de

la 1° pasada.
Hinted ME: DESACTIVADA |Esta opcién es para ganar velocidad al comprimir, pero por desgracia alin no esta totalmente

desarrollada y lo dejaremos desactivado por defecto.
1 st pass stats: Aqui indicaremos el nombre del archivo de estadisticas. Es el que nos guarda la informacion de la curva de

bitrate de la 1° pasda y ha de ser el mismo cuando se produzca la 2° pasada.

DEBUG




XviD Configuration

Glnhall Duantizatinn] Twio F'ass] alt Curve | Credits

Performance optimizationz
{ Automatically detect optimizations

(" Force ophimizations

Iv Chroma Optimizer v se telis B-D quantisation
Frame drop ratio: 0
CBR options

Reaction Delay Factar;

&veraging penod:

Srmaother;

Aceptar Cancelar

Chroma Optimizer: ACTIVADA | Activada nos realizara un contraste sobre los contornos. Muy recomendable.

Use Trellis R-D Quantisation: ACTIVADA | Esta opcién nos permitird mejorar la compresibilidad. El Gnico defecto es que
reduce la velocidad de compresion. De todas formas es muy aconsejable su utilizacion.

Guardar la 1° pasada

Con la configuraciéon anterior correctamente aplicada, es aconsejable guardar la configuracién por si surje algun tipo de imprevisto.
Para esto iremos a la pestafia FILE y a SAVE PROCESSING SETTING.

Ahora grabaremos los datos de la primera pasada (en el JOB CONTROL para asi realizar las dos pasadas seguidas), para ello vamos a
la pantalla principal del VirtualDubmod e iremos a FILE y a SAVE AS..

File Edit Wideo Streams ©Options Tools He

Cpen video File. . k|-
Cpen video File wia Awigynth. .. Ckrl-Y ‘

Prexview, . Zkrl-F5
Prexview YBR. .. Shift-F5

Close video File Chrl-t

Dentro de la ventana de guardar, tenemos dos opciones.

1° Guarda el archivo sin sefialar "Don't run..." y asi es comprimir la 1° pasada.

2° Guardar como en la imagen, sefialando "Don't run..." y asi guardar la compresion de la primera pasada en una cola de trabajo
(JOB CONTROL) y asi comprimir las dos pasadas seguidas. ACONSEJADO




Marnbre:
Tipar

[v Dram't run this -antral a1 can run it in batch made,

[ 5 I i ald 1.0 (W' 1.1 e] format [Compatibility mode]
Cuando le demos a guardar Yy si hemos activado el Don't run... pues volveremos a la pantalla principal del virtualdubMOD




Gomipresion: &* Paseacle

Configuracion del Codec [ 2° pasada ]

Después de hacer el paso anterior volvemos a la configuracion del codec XviD y esta vez escogemos en Encoding Mode: 2 Pass -
2nd pass Int, como se ve en la imagen.

ZviD Configuration x|

Encoding opliohs

Encoding Mode: |2 Pazs - 2nd pass Ij

e |

Dezired size [Fbtyes]: |'I B2000

Advanced options...

Decoder options...

OF.

|
|
Load Defaults... |
|

Desired size (Kbtytes): esto es para indicarle el tamafio final del video. Sélo el video, sin audio, que es aparte. Si queremos
un video resultante de 150mb pues indicamos 153.600 y asi sucesivamente. Este valor sale de multiplicar el resultado que queramos

en mb por 1024.
Entramos en la configuraciéon de Advanced options... (recordad rellenar el tamario final)




GLOBAL

En GLOBAL dejaremos los valores de la 1° pasada. Esto es asi, para que la estadistica de la 1° pasada pueda funcionar
correctamente, con los datos que introduzcamos en la 2°.
2 x|

¥viD Configuration

Global l E!uantizatinn] Twno F'ass] Al Euwe] Ereditsl Del:uugl

Global zettings

M ation zearch precisian:
[Huantization type:

FourCC uzed:
YHE mode;
M axiruri |-frame interval:

M irirnuim 1-frame intersal:

|E - Ultra High

|H.263

1D

|1 - Mode Decision ﬂ

1200
|4

| Enable grevscale
[v Usze chroma mction

| Enable lurni masking
| Enable interlacing

[ Quarterpel | Global Mation Campensation

B-frame control
b airnurn B-frames: |2

1150
B-frame quantizer offzet: |E|:I
B-frame threzhold; |EI

lv [=50B-YOF compatibility
| PFrint debug info on each frame

B-frame quantizer ratio [&];

| Packed bitztrearn

Aceptar Cancelar




QUANTIZATION

Global Uuantization l T F'ass] AL, Eur'-.-'e] Eredits] Dehug]

Huantizer restiichions

ki |-frame gquantizer:

k ax |frame quantizer:

kin P-frame guantizer;

M ax P-frame quantizer:

Min B-frame quantizer:

k ax B-frame quantizer;

Edit Quantizer tatr... |

Aceptar Cancelar

Después de configurar bien la pestafia Global, entraremos en la de Quantization.
Aqui se aconsejan los siguientes valores:

Max I-frame quantizer: 2
Min I-frame quantizer: 3
Max P-frame quantizer: 2
Min P-frame quantizer: 8




TWO PASS

Glnhall Quantization Two Pass l.-'-‘«lt. Euwe] Ereditsl Del:uugl

Twio-pazs buning

|-frame boost % 10

Iv Dizcard first pass [ Dwramy 2nd pass

Belaw i-frame distance. .; |-I 0

|-frame bitrate reduction &: |2EI

Curve compression

High bitrate scenes % |35

Lo bitrate scenes i |25

Bitrate payback delay [framesz]: |25EI

" Payback with bias
{* Payback propaortionally

B |

1zt paszz stats: |J:Hcaptura'&escaflnwne.stats

2nd pazz ztats: |

Aceptar Cancelar

Iframe boost %6: O| Esto es para indicar un mayor porcentaje de bitrate a los keyframe, esto dara en algunos casos mayor
calidad. [0-5 es buena cifra]

Below i-frame distance: 10| La distancia minima entre dos keyframes, para ser tratados como keyframes consecutivos
(para aplicarse la segunda opcion)

Iframe boost %: 20| Porcentaje que disminuira el conjunto de keyframes consecutivos. Sélo el Ultimo keyframe sera el Unico

que no sera tratado como tal, para asi mantener toda la calidad posible.
El curve compression lo dejaremos por defecto, ya que utilizaremos el Alternative Curve Compression, ya que nos dara mayor

calidad.
1st pass stats: El nombre de las stats, ya viene puesto bien. Si no es asi, seleciona el mismo de la 1° pasada.




ALT CURVE

Glnhall Duantizatinn] Two Page Al Curve lEredits] Dehug]

v Use Alemative curve system

Curve aggression: |Medium ﬂ

High distance from average |2EIEI

Low diztance from average &: |'I oo

Iv Enable autamatic rminimurm relative gualit

Strength & |E|EI

b inimum relative qualiby = |

W Enable automatic bonus biaz calculation

tanually zet bonusz bias: |

kd ax bitrate [Kilabits): |'I aaan

b ax overflow improvemnent % |EEI

I ax overflow degradation #: |EEI

Aceptar Cancelar

Curve aggression: Medium | Esta sera la mejor opcién, ya que el codec se adaptara de forma normal a la curva del bitrate, no
dafiando ni las escenas lentas ni las de accion.

High distance from average %26: 400 | Distancia hasta el tamafio medio del frame, cuando el minimo de calidad relativa es
aplicada.

Low distance from average 26: 100 | Distancia hasta el tamafio medio del frame, cuando se aplica la mejor calidad
posible.

Strengh 26: 60 o 90 | Esta opcién nos indica el porcentaje de calidad minima que asignaremos en el total. Normalmente se
aconseja un 40% o 50%. Realmente, haciendo varias pruebas, el valor ideal seria 80, que significa que no insertaria apenas frames a
maxima calidad (que es para lo que sirve esta opcion). Y la calidad no disminuye, ni se inserta ningin smooth ni nada, lo Gnico que
hace es repartir el bitrate de una forma mas equitativa, evitando macrobloques y mejorando la calidad general del video.

Enable automatic bonus bias calculation: Activado

[ Las opciones no explicadas, no deben tocarse, a menos que se sepa que se hace. Por defeto estan bien. ]




Realizar las 2 pasadas

A continuacién, con todo bien configurado, procedemos a guardar los datos de la 2° pasada en el Job list [si
hemos seguido ese procedimiento en la 1° pasada, sino con darle a guardar ya esta].

M ambre: |escaflnwne Guardar

Tipar I.-'-‘«udin-%-"iu:leu:u Interleave [*.awi j Cancelar

v Don't un this job now; add it to job contral 20| can run it in batch mode.

[T Save &V inold 1.0 VR 1.12] format [Compatibility mode)
Activamos la casilla de Don't run this job now... escogemos un nombre igual o diferente al de antes [no

importa mucho] y le dais a guardar.
IMPORTANTE

Ahora toca guardar la configuracion de todas estas configuraciones, por si pasa algo y tenemos que cargar todo
de nuevo. para ello vais a FILE y ...

Load processing setkings. .. Zkrl+L

Save processing setkings. .. Ckrl+5
... a Save processing settings... ponéis un nombre y guardais. Para cargarlo, primero debemos cargar el video
y después la configuracion.

i YirtualDub Job Conktrol
File Edit

M arme Source Dest End Statuz )4 |

Job 1 Cacho_ep... prueba.awvi - - W aiting
Job 2 Cacho_ep...  prueba awvi - - W aiting

| |

Current job Divxhouse.com 14

Ahora toca la parte de las 2 pasadas a la vez. Esto lo conseguimos con Job Control, que lo que hace es
automatizar estos procesos. Primero una pasada y después otra. En la pantalla del Job, veremos algo como esto
[mas o menos]. Para que empiece, le dais a START y a esperar. Los procesos que han sido rematados o que
estorban por alguna razon, los podéis eliminar marcandolos y pulsando Delete [el de los botones]




Dub in pragre Si no os sale la tipica ventanita de estadisticas, podéis hacer lo siguiente. En la
= — : ventana del virtualdub, cuando ya ha comenzado a comprimir, veréis algo como

Show skatus window lo de la imagen. Pues pulsais en Show Status window Yy listo.

Ahora sélo toca esperar las 2 pasadas y ver como quedé.

w impit wid
Display oukput video

Job conkral. .,




Talble @e Valores @el XVl

Datos Extras Configuracion general

Duracion: 22min -Los valores que no se mencionan en esta tabla, o se

Resolucion Original: 768x576 | 25FPS dejan por defecto, o se ponen tal como vienen en la guia.
Sonido: 64khz (10mb) VBR

Caracteristicas de Bitrate: Nivel medio; ni mucho, ni
poco movimiento.
Aspect Ratio: 4:3

Configuracion del Codec para uso general (2o pasada).

DATOS_GENERALES | GLOBAL QUANTIZATION ALT ERNATE CURVE

%
18 600 | 200 20

384x288 }
|
|
|
|

12 500 200 20

10 500 | 200 85
MEDIUM :

400 200 80

350 | 180 70

300 = 120 60

448x320
480x352

512x384

NOTA

Estas configuraciones so6lo son orientativas. Siempre depende del tipo de
video [mucho movimiento o poco] de si la sefial es de alta calidad o no

[DVD, Captura de Satélite, de Tv o de Vhs]
Cuando el usuario conozca o experimente lo suficiente con este codec podra
hacer sus propias configuraciones.




Swunlice, s tlkweiae Y

e wWnllew el eL Vielee

Extraer Audio

Cargamos el avi del propio resultado de la compresion en el VirtualDubMOD para extraer el audio en WAV.

En Streams elegimos STREAM LIST. Aqui estaran todos las cadenas de audios y
subtitulos que contenga el video. En este caso solo estara el de la captura y le daremos
encima con el botén derecho.

1 Source : [nput A% file
Dezc. - AW audio stream 1 [tag 0x0055, MPEG Laver 31
Streams  Ophions T 'E) Length : 00:01:18.000 Interleaving... Ckrl-I

. _Ompression. ..
Widea comments H

Video chapkers

Ilse advanced filkering

Stream lisk
COnYErSion. ..

Yalume, ..

Direct skream copy

® Full processing mode

Sefialamos Full procesing mode.
Ahora repetimos dandole al botén derecho y elegimos Conversion. Esto es para que el audio quede en 44khz /

16bits / Mono.

Sampling rate

Mo change [44100Hz] " Custom

2000Hz

11025Hz

16000Hz

22050Hz

44100Hz [ Inteqgral conversion
48000Hz v High quality

Precizion Channels

" Mo change [8-bit) {" Mo change [stereo]

" B-hit {+ Mano { " Left
(¢ 1E-bit {" Steren {" Right

Bandwidth required: 87KB /s Ok, Cancel

En la opcién de conversion lo dejaremos tal como indica la imagen superior. De todas formas, si hemos
capturado en Stereo, indicaremos esta opciéon (sélo si la fuente esta en stereo).
Volvemos a la pantalla de List Streams y pulsamos sobre SAVE WAV y esperamos a que acabe.

S ave Wbk




Filtrado del Audio

Normalmente las capturas de TV y de VHS (sobre todo este ultimo) nos suelen insertar ruido de fondo. La mejor
forma de eliminarlo es con el programa AUDACITY (esta en la seccidon programas del manual), el cual es un
programa FREE y que nos ayudara en este paso.

Si el audio de la captura no tiene ningun problema, podemos saltarnos la parte del filtrado e ir directamente a
pasarlo a MP3.

Instalar el programa no tiene ningun tipo de complicacion. Nos pedira los datos tipicos y el idioma que queremos
para el programa.

A

[ [o[ [ [p[]2]2]

Una vez ejecutado, veremos una imagen como la de arriba, y como podréis observar es similar a otros
programas de ediciéon de sonido.

El audio que vayamos a editar aconsejo que esté en WAV, ya que asi el programa no tendra que convertirlo en
wav.

N
-

Deshacer o rehacer las modificaciones que hagamos.

Acerca o aleja la muestra de audio. Util para buscar el
ruido a eliminar.

& Ajusta el proyecto a la ventana.

Con el audio cargado, nos dispondremos a buscar alguna parte en la cual en teoria hay un silencio, porque es ahi
donde el ruido de fondo se percibe mejor. Lo sefialamos con el raton y quedara una cosa asi.

5 1:46,0 1:46,5 1
L 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1




Para saber si hemos acertado con la zona de sélo ruido le podemos dar al play del programa, con lo cual

reproducira lo que hemos sefialado.

Si todo es correcto iremos a la zona de FILTROS y escogeremos el de
Remocion de Ruido.

FPazao 1

Selecciona unos zegundos #dlo de Ruido
azl Audacity zabe qué filkrar, luego
cliquea Obtener Perfil de Ruidao:

Obtener Perfil de Fuido

Con esta opcidon nos saldra esta ventana, pulsamos sobre Obtener
Perfil de Ruido y volvemos a la pantalla principal.

[————————
Efecta Analizar  Avuda

amplificar. ..

BassBoost (Realzar Graves),..

comando Myquisk, ..
Compressar, .,

Conkrol Butomatico de Valumen, .

Echo {Eco). ..

Fade In (Aparecer)
Fade COut (Desvanecer)
Filtra FFT...

Imwertir

Fhaser...

Femocion de Ruida, ..

Ahora debemos sefialar todo el Audio y para ello vamos a EDITAR y
pulsamos sobre Seleccionar Todo, tal como muestra la figura de la
derecha.

Ahora sélo debemos volver al Filtro de Remocién de Ruido y entonces nos
saldra una opcién nueva.

Fazo &

Selecciona todo el audio que quieres filkrar,
elige que tanto ruido deseas remover,
y luego haz clhick en Bemover Buido.

Hemoyver Buido

Tal como indica la descripcion del Paso2, la barra nos indicara hasta que
punto se filtrard. Si abusamos mucho, también filtrara sonido que est& bien.
Yo aconsejo un nivel como el de la figura, a mi me ha ido bien asi.

Editar “er Provecto

Deshacer

Seleccionar Toda

Generake
Ckrl+2

Ahora sélo tendremos que esperar a que acabe la operacion de filtrado. Dependiendo del

ordenador y la duracién del audio, tardara mas o menos.
Archiwo  Editar  Wer Provecko
Mueyva
ahbrir. ..
errar
Guardar Proyecto
Gauardar Proyecko Caoma,.,

Exportar como Windows \Wave,,

Cuando finalice, guardamos el resultado en un WAYV y con algun programa de compresion

(Razor Lame) lo comprimiremos en MP3.




Compresion del Audio

Para este paso, utilizaremos un programa muy sencillo RAZOR LAME.

K g o QO = K
ddd Bemowve  Clear Encode Decode LAmE

Cargamos el WAV del resultado del filtrado o el wav que nos extrajo el VirtualDubMOD, si no lo hemos filtrado.
Para ello le damos a ADD y sefialamos el audio a comprimir.
Pulsamos sobre LAME e iremos a opciones.

General l&dvancedl YWEBR ] E:-:pert] ALdio Erl:u:essing]

Bitrate Mode
Current bitrate: 54 kbt

[ J |h-1|:|r'u:| ﬂ

| [ I U N DN IO D MO NN I NN N N N AN |
poar quality good quality
zmall file big file

En general sefialamos tal como se ve en la imagen y el MODE indicara si es stereo o mono.Para asegurar la
calidad, el audio lo haremos en ABR, que es similar al VBR pero pudiendo manejar mejor el bitrate. Vamos a la

casilla VBR.
LAME Dptions x|

Save options...
Load aptions. ..

D escription: |N|:| Description

General] Advanced “YBR l E:-:|:u3rt] ydio Proceszing

Iv Enable % ariable Bitrate [WEBR]

Maximum ¥BR Bitrate

Current bitrate: EI'E kbit The “niormal'’ bitrate on the
| "eneral” tab specifies the
Crra b e e minmum bitrate to be used for WEBR.
Howewver, during zilence, the
zmallest frame zize available will be
Lzed.

[ [nizable writing of the YBR Tag

| :| [ etrictly enforce minimum bitrate

v uze ABR instead of YER
T arget bitrate for ABF; |64 :|

Lame Optionz: | -b B4 -m m --abr 64 -B 96

ak Cancel |

Aqui activamos el Variable Bitrate y la casilla use ABR. Lo dejaremos en 64, ya que en mono, esta es una
calidad buena, sobre todo si es variable. Dejamos como en la imagen y volvemos a la imagen principal.
Ahora s6lo queda comprimir el audio y unirlo con el video.

Uniendo Audio y Video




Para unir el audio y video, s6lo tendremos que cargar de nuevo el VIDEO resultante de la compresion y alli uniremos el audio
y el video, y sinconizaremos ambos.

Streams  Opkions T 1 Sriuee Anpat A file
video comments Eregc. - ant audio-stieam 1 fHag (EU0A . PLM]
'@ L&ngth.- Bkl 1978

2 Source : J:haudio_filtrado.mp3
Skream list Desc. : MPEGT-L3 Single Channel 44100Hz 60.1+9.6kbps
Feport Length : 00:22:55 451

Volvemos a Streams y a Stream List. Afadiremos el audio, con la opcion ADD. Para que al grabar no cuente el primer audio,
sefialamos sobre él y pulsamos sobre el botén disable, quedando como en la imagen. Cuando hemos cargado el Audio, si esta
realizado en ABR nos aparecerda un error como éste:

¥BR audio stream detected |

9P The File [1:\audio_Filkrado.mp3] appears ko conkain a MP3 YER skream.

__-r/ The current preference is to rewrite the audio header with skandard CER walues during
processing for betker compatibility, This may introduce up to 4622 ms of skew From the
&WT video skream, IF this is unacceptable, (relcompress with a constant bitrate encoder,
(bitrate: 60,1 £ 9.6 kbps)

Wideo chapters

Do syou sill want ko rewrite the header? {only matters when saving to A4T)

Si

Si es el caso, lo ignoraremos y pulsaremos NO. Aceptamos todo y con el audio segundo activado y el del video sin comprimir
desactivado, volvemos a la pantalla principal.

Yideo Streams  Options  Tools  Help

Frame Rate. .. Chrl-R Mideo Streams Options Tools Help

Frame Rate. ..
Select Range...

® Direct skream copy

Fact rernmnracs
En la pestafia video haremos dos cosas, Activar el Direct Stream Copy Yy despues ir a Frame Rate. El primer caso es para
pegar audio y video sin tener que volver a comprimir el video. El segundo caso es para arreglar problemas de sinconizacion.

Source rate adjustment
(" Mo change [current; 24.000 fps)

{ " Change to frames per zecond

{* [Change =0 video and audio durations match  [24.007 fps
Muaote: Changing the framerate will cause audiodvideo desynchronization.

En la pestafna elegimos Change so video and audio durations match. De esta forma, se ajustaran audio y video y si no
existe pérdida de frames por medio de la captura, todo saldra perfecto.

IMPORTANTE
Cuando realizamos la parte de la sincronizacion, al comprobar el desfase cargando el avs o el video
resultante con el audio que hemos comprimido, veremos que no existe desfase. Esto es asi debido a
haber sacado el video y audio del AVS. Para saber que valor introducir en CHANGE TO (en vez de
change so video....) debemos abrir el AVI de la captura y mirar en el virtualdubmod, tal como indica
arriba, el valor del desajuste.
Solo restara introducirlo en CHANGE TO vy listo.

Volvemos a la pantalla principal y salvaremos el video con el nombre que queramos y revisaremos que haya salido todo bien.




F IAEIQL Preguntas frecuentes

PROGRAMAS

1° No me bajan los pro as correctame .

CAPTURA
2° Tengo un 500Mhz (Celer 64mb de Ram. ¢ me recomendais?

3° Pi dispongo de buen equipo.
4° No entiendo muy bien el porgue se pide tener instalado el WinXp o el 2000

5° Tengo una capturadora DC10, ¢;podre sequir el manual?

RESOLUCIONES

6° Cual es la resolucion ideal para capturar y para comprimir, gue no me aclaro.
FILTROS

7° No entiendo nada, que es eso de cargar 0 nose gue en un archivo.
8° Creo que tengo todo bien, pero el virtualdubMod y el Bsplayer me dan error al ejecutar un avs

9° Sigo al pie de la letra el filtro de desentrelazado TomsMoComp, pero no me desentrelaza bien,
quedandome unas lineas horizontales muy extrafas.

10° L os filtros los pongo como indica el manual, pero el resultado es algo mediocre.

11° Me va lentisimo al comprimir y tengo un 2000XP AMD
COMPRESION

12° Cuando abro el virtualdubMOD vy abro la pestaiia de compresion de video, me da error y se cierra el

13° Dispongo de una version diferente de Xvid. ¢Sirve igualmente?
14° Quiero comprimir una vez vy hacer la siguiente mas tarde, no quiero hacer las dos pasadas seguidas.

15° Me hago un lio con las opciones del XVID, ¢ puedo utilizar otro compresor como el Divx5?

16° Cuando hacia la 2° pasada, se fue la luz y se ha cortado,;que puedo hacer?
TABLA DE VALORES

17° Esta parte no la tengo muy clara.

SONIDO FITLRADO Y SINCRONIZACION

18° El video sale bien, el audio en mp3 tambien, pero al unirlos, se desincroniza un pelin al final, a pesar
de sequir las indicaciones de esta seccion.

19° Ya acabe el fi o y la compresién, pero al intenta rlo, el Bsplayer me da error.

PROGRAMAS

1° No me bajan lo programas correctamente.

Si algun programa no descarga o esta baja de forma corrupta, en esa misma seccion disponeis de la
pagina oficial de cada programa, sin olvidar de avisar a la siguiente direccién divxhouse@affar.net

CAPTURA

2° Tengo un 500Mhz (Celeron) y 64mb de Ram. {Que me recomendais?



Realmente es un equipo muy limitado, pero de todas formas aun se podran conseguir buenas capturas.
Debes cerrar cualquier programa activo que pueda consumir recursos, desfragmentar la unidad donde se
vaya a guardar la captura, usar alguna resolucién inferior de capturar (640 x 480) y capturar con el codec
de captura MPJPEG.

3° Pierdo muchos frames y dispongo de buen equipo.

Esto puede ser el resultado de muchos factores. Recuerda de desfragmentar la unidad donde guardas la
captura, cerrar cualquier programa que pueda interferir (salvapantallas, antivirus,etc) utilizar un codec de
menos consumo de recursos e incluso cambiar de resolucion de captura.

4° No entiendo muy bien el porque se pide tener instalado el WinXp o el 2000

No se obliga ni mucho menos a disponer de estos SO, pero si es aconsejable ya que disponen de la
posibilidad de tener un sistema de formato (NTSF) con el cual podremos almacenar un AVI (de la captura)
en un archivo mayor de 4GB, y este sistema no es posible con Win98,ME o 95. Si se usa una particiéon con
el sistema Fat32, es aconsejable utilizar un programa que corte las capturas (Virtualdub,iuvcr,etc). Si
sabemos de antemano que las capturas no sobrepasaran los 4Gb, no tendremos ningun problema.

5° Tengo una capturadora DC10, ¢podre seguir el manual?

Si tienes esta capturadora, estas de enhorabuena, ya que es una excelente tarjeta. El unico inconveniente
(sino me equivoco) es que no podras utilizarla con la parte de captura y tendras que utilizar el sistema de
captura que viene con ella (Studio8 o algo asi). Cuando se tenga ya la captura, el manual es igual para
todos (esto es a partir de los filtros).

RESOLUCIONES
6° Cual es la resolucion ideal para capturar y para comprimir, que no me aclaro.

La mejor resolucion que he comprobado, almenos en mi caso, es a 720x576. Con esta resolucion
tendremos la ventaja de poder desentrelazar de mejor forma. La unica desventaja es la apariencia en
primera instancia de que el video esta achatado, pero en cuanto le hagamos el RESIZE al video para
adecuarlo a la resolucion adecuada (4:3 normalmente) quedara perfecto.

FILTROS
7° No entiendo nada, que es eso de cargar o nose que en un archivo.

Ciertamente el tema del AVISYNTH es muy complicado cuando se ve por primera vez. Pero realmente es
muy sencillo en cuanto se sabe utilizar. Su funcionamiento es simple

1° Carga en memoria de los filtros a utilizar (dIl)

2° Cargar el video o videos a filtrar (Avisource)

3° Aplicar filtros.

La verdad que no tiene muchos mas misterios. Si aun asi tienes dudas, puedes escribir en el foro de
Divxhouse.com

8° Creo que tengo todo bien, pero el VirtualdubMod y el Bsplayer me dan error al ejecutar un avs.

Este es un problema sencillo. Si no hemos instalado el Avisynth 2.5.x, ningun programa podra visualizar el
contenido del AVS. Tambien fijarse que la dltima linea del avs contiene la sentencia ConvertToYUY2()
para asegurar compatibilidades. Si aun asi esta instalado, recomiendo instalar el Xvid de nuevo o incluso el
Divx5, debido a problemas con la ejecuidén del formato YUY2.

9° Sigo al pie de la letra el filtro de desentrelazado TomsMoComp, pero no
me desentrelaza bien, quedandome unas lineas horizontales muy extrafas
(cuando hay movimiento).




Algunas veces cuando usamos este filtro y aun siguiendo las indicaciones del manual, nos aparece un
resultado como el de la imagen. El solucionarlo es un tema complicado, ya que esto me paso a mi una
vez, de repente no desentrelazaba, y otra vez empezo6 a hacerlo bien. Lo unico que habia hecho fue utilizar
el filtro Separate Fields y el BOB (para ver si estos daban un resultado bueno) y misteriosamente, volvio
a funcionar :S

10° Los filtros los pongo como indica el manual, pero el resultado es algo mediocre.

El uso de filtros no es milagroso, y si la fuente es muy mala (la captura en si) poco se podra arreglar. De
todas formas, es importante que el programa de captura este bien configurada, porque un desequilibrio en
el contraste, luz y color, pueden ser los detonantes de un video mediocre o muy malo (aun siendo la sefal
de buena calidad).

11° Me va lentisimo al comprimir y tengo un 2000XP AMD

Esta es una pregunta que puede estar relacionada con la parte compresion, ya que la velocidad a la que
comprima el VirtualdubMOD, depende fundamentalmente de:

1° La resolucion, cuanto mayor sea esta, mas tardara, ya que tiene mas pixels para procesar.

2° Filtros a utilizar, cuantos mas filtros spatial, mas tardara (el DUP tambien es algo lentillo).

3° Las opciones del XVID, con el VHQ a 4, con Bframes y Trellis R-D la velocidad se habra recortado una
barbaridad

4° Ttener algun programa que interfiera con la compresion y que reduzca la velocidad.

COMPRESION

12° Cuando abro el virtualdubMOD y abro la pestafia de compresion de video, me da error y se cierra el
programa.

Esto puede ser por varias razones y antes de nada, prueba a instalar de nuevo el Xvid indicado en el
manual. Si tienes un K6 el Xvid dara error y tendras que instalar una version anterior (estable 0.9.1).

13° Dispongo de una version diferente de Xvid. ¢Sirve igualmente?

Claro que vale, tanto para capturar como para comprimir. Si es una version anterior a la del manual,
quizas no se saque el rendimiento adecuado. Si es una version posterior, puede incluso haberse mejorado
algunos aspectos de la compresion, mejorando la calidad sensiblemente.

14° Quiero comprimir una vez y hacer la siguiente mas tarde, no quiero hacer las dos pasadas seguidas.

Si solo se quiere comprimir una vez y no tener que activar las dos pasadas seguidas, puedes hacer lo
siguiente.

Cuando en la 1° pasada vayamos a salvar el video, antes iremos a FILE y a SSave Processing Settings
y guardamos los datos de la 1° pasada. Entnoces ahora iremos a salvar AVI y no seleccionamos la pestafia
Dont run this.... y cuando acabe, podremos quitar el programa sin problemas.

Para seguir con la 2° pasada, abrimos el avs mismo de la 1° pasada y cargamos el fichero de datos de la
1° pasada (FILE / Load Processing Settings) y seguiremos el manual para la 2° pasada, recordando en
no activar el Dont run this...

15° Me hago un lio con las opciones del XVID, ¢puedo utilizar otro compresor como el Divx5?

Claro que se puede utilizar, pero en esta pagina se utiliza en exclusiva el codec XVID (mas de un afio que
llevamos) y realmente da mejores resultados que el divx5, pero es perfectamente utilizable.

16° Cuando hacia la 2° pasada, se fue la luz y se ha cortado,;que puedo hacer?

Cuando se realiza se realizan las dos pasadas seguidas, podremos seguir la segunda pasada sin problemas.
Volvemos al Virtualdubmod / File / Job Control y aqui estaran guardadas los datos de las dos pasadas.
Seflalamos en la segunda y activaremos el Postpone y le daremos a Start.

Si no funcionara esto correctamente, podemos hacer otra cosa. Cargamos el AVS y cargamos los datos de
configuracion de la 1° pasada (FILE / Load Processing Settings) y podremos seguir la 2° pasada sin
problemas (configurandola, claro.)

TABLA DE VALORES

17° Esta parte no la tengo muy clara.




Esta es una tabla orientativa y que nos hara una idea de los parametros a utilizar en la configuraciéon del

XVID. Tener en cuenta que no son parametros milagrosos, y solo sirven como orientacion.

SONIDO FITLRADO Y SINCRONIZACION

18° El video sale bien, el audio en mp3 tambien, pero al unirlos, se desincroniza un pelin al final, a pesar
de seguir las indicaciones de esta seccion.

Es muy importante que si cuando cargamos el avs, cortamos una parte de la misma, mantengamos ese
corte al cargar el AVI original de la captura, cuando vayamos a mirar el desfase que tnga con respecto al

audio. Esto es muy importante.

19° Ya acabe el filtrado y la compresion, pero al intentar verlo, el Bsplayer me da error.

Esto suele suceder algunas veces con el codec Xvid. No preocuparse, ya que instalando el FFDSHOW se
habran solucionado estos problemas (www.Divxhouse.com esta para bajar)



http://www.divxhouse.com/
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